yHd: Fallo de la unidad esclava
Visualizacion en la pantalla digital

En el cédigo de error, 'y' es un marcador de posicidn para la direccion (1, 2 6 3) de la unidad esclava que presenta el error.

Descripcion
= 1Hd indica un error en la unidad esclava con direccion 1.
= 2Hd indica un error en la unidad esclava con direccién 2.
= 3Hd indica un error en la unidad esclava con direccion 3.
= Todas las unidades dejan de funcionar.
= El cddigo de error solo se visualiza en la unidad maestra.

Condiciones de disparador/recuperar
= Condicién de disparador: Fallo de la unidad esclava.
= Condicion de recuperacion: La unidad esclava recupera la normalidad.
= Método de reinicio: Reanudar automaticamente.

Causas posibles
= Fallo de |la unidad esclava.

Procedimiento

yHd

;

Verifique la unidad esclava correspondiente




